Игра есть потребность детского организма, 
игра для детей — это учеба, 
труд и серьезная форма воспитания.
 Н.К. Крупская
 Понижение качества знаний и усилению негативного отношения к обучению, из-за общего снижения познавательного интереса у школьников начиная с 6-7 класса. Наряду с этим происходит ухудшение межличностных отношений в ученических коллективах, наблюдаются националистические настроения при восприятии материалов курса географии. Уменьшение количества часов, отводимых на изучение данного предмета, также не способствует сохранению его влияния на формирование социально значимых личностных качеств учащихся. Это негативно сказывается на общем качестве образования учащихся, т.к. изучение географии позволяет сформировать географическую культуру, как важную составляющую общей культуры человека, реализовать гуманистический потенциал в обучении и воспитании школьников. Географическое образование также закладывает основы пространственного мышления, формирует экологическую культуру личности, способствует формированию социальной позиции учащегося, развитию комплексного стиля мышления, формированию целостной картины мира. В силу указанных причин, в методике преподавания географии ведётся поиск построения учебного процесса, обеспечивающего эффективное решение возникших проблем.
Объяснительно-иллюстративная передача готовых знаний недостаточно побуждает школьника анализировать и обобщать получаемую информацию, логически рассуждать, определять пути решения в поставленных в рамках учебного курса проблемных ситуациях. 

Следовательно, необходим иной подход к организации обучения, позволяющий изменить позиции школьника и учителя в учебном взаимодействии. В таком случае роль учителя в учебном процессе всё более сводится к консультированию учащегося в его познавательной, исследовательской деятельности.

Игра – одна из древнейших средств воспитания и обучения детей. Игры в сочетании с другими методическими приёмами и формами повышают эффективность преподавания географии. Они могут быть проведены на уроках, семинарах, факультативах, в кружках, их можно предложить в качестве домашнего задания. Игры разнообразны по содержанию, целям проведения, организации. Игры обучающего характера с творческим подходом: к ним относятся настольные и подвижные на местности. К настольным относятся ребусы, кроссворды, чайнворды, лото, домино и т. д. В такие игры любят играть учащиеся с VI по XI класс как на физической так и на экономической географии. Настольные игры развивают воображение, сообразительность и наблюдательность. В них присутствует элемент соревновательности (кто быстрее, кто больше знает, кто правильнее ответит). В результате школьники учатся быстро и логично рассуждать. В этих играх закрепляются умения применять полученные ранее знания, умения пользоваться справочной, научно-популярной литературой, географической картой. А главное – в процессе игры школьники получают знания, испытывая удовольствие. Положительные эмоции способствуют лучшему усвоению изучаемого материала, влияют на развитие личности ученика в целом. Поэтому настольные игры – одно из средств развитие способностей учащихся, расширение их кругозора. Такие игры проводят как индивидуально, так и входе групповой и коллективной работы. Они дают возможность дифференцированно подойти к оценке знаний и способностей учащихся. Они необходимый элемент подготовки к творческим играм. Особенно наибольшее распространение получили ролевые игры на уроках географии. Использование игр в обучении географии решает множество задач одновременно: 

· игры способствуют становлению творческой личности ученика; 

· формируют умение выделять проблемы; 

· принимать решения; 

· развивают познавательный интерес к предмету; 

· оказывают сильное воздействие на учащихся; 

· формируют черты характера; 

· стимулируют к поиску решений, формированию собственных позиций. 

Такие игры проводятся в группах, позволяют совместно планировать учебную деятельность, взаимное обсуждение и контроль. Такая форма активизирует познавательную деятельность учащихся, в том числе и слабоуспевающих. Групповая работа даёт возможность ученикам высказывать свои мысли, своё отношение к происходящему, тем самым формирует у школьников умение общаться друг с другом.

Среди  школьных  предметов  нельзя  выделить  главные  и  второстепенные.  Но  отношение  к  предметам  варьируется  от  равнодушия  до  живого  интереса  и  сознательной  убежденности  в  необходимости  глубокого  изучения. Так  хочется,  чтобы  за  дверью  кабинета  географии  открывался  мир тайн  и  открытий,  мир  разнообразия  природы,  жизни,  быта  людей,  мир  научных  споров,  поражений  и  побед,  мир  могущественного величия  природы и  ее  одновременной  ранимости. География,  возможно,  единственный  предмет,  который  обладает  широкими  возможностями  межпредметных  связей,  имеет  такое  разнообразие  форм  и  средств обучения.

Обучая  своему  предмету,  учитель  сознательно  или  бессознательно,  формирует  у  учащихся  отношение  к  предмету.  И  это  отношение  в  дальнейшем  становиться  важным  фактором  в обучении  предмета.

 Формирование  познавательного  интереса  к  предмету  происходит  под  воздействием  многих  факторов.  Одним  их  этих  факторов  является использование  игр  на  уроке. 

Игра  только  внешне  кажется  беззаботной  и  легкой.  А  на  самом  деле  требует  максимум  энергии,  ума,  выдержки,  самостоятельности.  В  игре  формируются  многие  особенности  личности  ребенка:  вырабатывается  ловкость,  находчивость,  выдержка,  активность.  Игра,  как  свободная  творческая  деятельность  обладает  воспитательными,  коммуникативными  и  развивающими  свойствами,  формирует  воображение,  развивает  фантазию  и  интеллект  учащихся.

Название  игр, предназначенных  для  обучения,  имеют  различные  эпитеты:   обучающие,  учебные,  ролевые,  имитационные   и.т.д.   Существует  и   такое  мнение,  что  все  игры,  используемые  для  обучения,  необходимо   называть  дидактическими.  Если  принимать  за  основание  время  проведение  игры,  то  они  подразделяются  на  игры-уроки,  игры-эпизоды,  игры-минутки и.т.д.  Уроки-игры  отличаются  масштабностью.  Такие  игры  должны  быть  досконально  запланированы,  заранее  учащиеся  должны быть  предупреждены.  Если  это игра  ролевая,  то  заранее  распределить  роли. Например,  урок-игра «Таинственный  остров»  в  6  классе, «Малахитовая  шкатулка»  в  7  классе, «Узники  замка ИГ»  в  10  классе.  Так  же  можно использовать игровые  моменты,  которые  придадут  уроку  живости  и  яркости.  При  этом  желательно  в  начале  урока  предупредить  о  предстоящей  игре  и  сделать  ее  мотивационной.

В  методическом  плене  наиболее  интересна  классификация  дидактических  игр  по  Т.А.Шакурову.

Процессуальный аспект:
-  уровень  познавательной  активности   (репродуктивный,  конструктивный,  творческий);

-  логика  чередования  шагов  игры  (индуктивные,  дедуктивные,  трансдуктивные);

-  способ  принятия  решений  (дискретные,  непрерывные,  комбинированные);

-  время  протекания  игры  в  процессе  обучения  (кратковременные,  длительные,  деловые).

Управленческий аспект:
-  формы  организации  контроля  и  самоконтроля  (устные,  письменные,  машинные);

-  способ  определения  результатов  принимаемых  решений  (свободные,  жесткие,  контурные);

-  формы  проведения  игр  (коллективные, групповые,  индивидуальные).

Социально-психологический аспект:
-  характер  игрового  процесса  (комбинированные, азартные,  стратегические);

-  виды  игры  (соревновательные,  художественные, организационные,  загадочно-выигрышные);

-  соотношение  учебных  и  игровых  целей  и  интересов  субъектов  игры  (общность  целей  и  интересов,  общность  целей  и  различие  интересов,  различие  целей  и  интересов).

Любая  игра  начинается  с  постановки  учебных  целей  и  задач:  обучающей, развивающей и  воспитывающей.

  Разработка  условий  и  правил  игры  включает:

- выбор  материала,  который  надо  закрепить  в  ходе  данной  игры;

- описание  стартовой  ситуации;

- материальное  обеспечение  игровой  деятельности;

- выбор  стимулов;

-опережающие  задания  для  учащихся (при  необходимости);

- описание  конкретных  действий  игроков.

  При  использовании  игр  на  уроке  необходимо  выполнять  следующие  условия:

-  тематически  и  методически  игра  должна  соответствовать  теме  урока;

-  игра  должна  соответствовать  возрасту и  интересам  учащихся;

-  дать  возможность  участвовать  в  игре  всем,  но  при  этом  никого  не  принуждать.

Игра  дает  результат  только  тогда,  когда  учащиеся  играют  с  удовольствием.  Игра -  это  творчество,  увлечение  и  даже  страсть.  Но  ни  в  коем   случае  нельзя  увлекаться  играми  до  перенасыщения.  Избыток  немедленно  ведет  к  их  обесцениванию.  Игра  должна  проходить  в  непринужденной  обстановке  и  должна  отличаться   от  учебных  занятий,  поэтому  желательно  не  сдерживать  двигательную  активность.

Недостатки и достоинства игровой деятельности на уроках географии:
	

	Достоинства
	Недостатки
	

	1. Повышение интереса
	1. Сложность в организации и проблемы с дисциплиной
	

	2. Активизация учащихся
	2. Занимают много времени
	

	3. Лучшее усвоение
	3. Не для любого материала
	

	4. Объединение коллектива
	4. Требуют много подготовки
	

	5. Развитие мышления
	5. Сложности в оценке учащихся
	

	6. Разрядка напряжения, смена 
деятельности
	6. Не позволяет формировать систему знаний
	

	7. Соревновательность, доступность
	7. Работа одних и тех же учащихся
	

	8. Развитие творческих способностей
	
	

	9. Формирование ответственности
	
	

	10. Хороший способ закрепления
	
	

	
	
	


 Классификация географических игр
В подростковом возрасте наблюдается обострение потребности в создании своего собственного мира, в стремлении к взрослости, бурное развитие воображения, фантазии, появление стихийных групповых игр.

Особенностями игры в старшем школьном возрасте является нацеленность на самоутверждение перед обществом, юмористическая окраска, стремление к розыгрышу, ориентация на речевую деятельность.

Существует множество видов классификаций игр в зависимости от того, какие основания положены в её основу. 

По месту проведения игры: урочные и внеурочные

По дидактической цели- игры на изучение нового материала, проверку знаний и умений, закрепление и обобщение.

По форме организации учебной деятельности- индивидуальные и коллективные.

Ниже представлена классификация игр базируется на двух признаках: характере действия и содержания:

Деление академических игр на имитационные и неимитационные связано с технологией их создания и использования. Если при использовании игры моделируется какой- либо изучаемый процесс или имитируется какая-то реальность, то такие игры относятся к имитационным.

Рассмотрим методические особенности проведения некоторых из названных в классификации игр.

Имитационные 
Ролевые игры (путешествий, экспедиции и др.) требуют от учителя специального обучения учащихся, их специальной подготовки к исполнению ролей. 

Наиболее известны следующие виды ролей:

1. Представления в лицах (инсценировка) идеи какой- либо истории, описанной в литературе, в печати. Например, известная в области охраны природы истории создания Свирского заповедника.

2. Выход за пределы реального происходящей истории. Например, разработка ситуации связанная с тем, что стало бы с природой, если сократить количество заказников и заповедников?

3. Действия за другого: попытка понять действия другого человека (например, директора АЭС и т.п.) через принятие в игре его установок (привычных способов действия и мышления) и перемещение себя в обстоятельства его деятельности.

4. Перенос в современную ситуацию. Например, пресс- конференция, по вопросам сохранения животных в Чёрном и Балтийском морях, после аварии танкера «Волгодон».

5. Имитационная игра, или разыгрывание действия по определённому сценарию, который может быть связан с перипетиями решения вопроса, скажем, об использовании территории для строительства жилого комплекса или сохранение лесопарковой зоны и т.д.

6. Общая тема в частном (персональном) преломлении. Например, общая задача ознакомления с природными процессами переформулируется: как родители могут помочь своему ребёнку-школьнику лучше узнать окружающий мир.

7. Непосредственное изучение социальных ситуаций, таких, как «жители города загрязняют водоёмы, в частности те, из которых пьют воду»

8. Тренировка в исполнении роли. Например, действия Шерлока Холмса при расследовании убийства лосёнка в Королевском лесопарке.

Ролевые игры рассчитаны не столько на улучшение предметных знаний, сколько на приобретение способностей самовыражения, понимание обучаемым самого себя и позиций других людей. Здесь обучение происходит через возможность «сыграть» роль, взятую из реальной жизни.

Для создания атмосферы свободного разыгрывания ролевой ситуации необходимо помнить о некоторых важных моментах.

Во- первых, это исключение порицания и критики. При разыгрывании ролей существуют различные, более или менее продуктивные пути их исполнения, но не может быть «правильных» и «не правильных», «лучших» и «плохих» путей. Учитель должен попросить ребят ни над кем не смеяться.

Второй момент- полноценное участие учителя в разыгрывании ситуации: учитель должен играть двойную роль: с одной стороны, он достаточно часто непосредственно вступает в исполнение роли вместе учениками, а с другой, остаётся объективным наблюдателем происходящего и несёт ответственность за общее направление в развитии процесс взаимодействия.

Этапы содержания ролевых игр:
I. Этап- подготовительный. Установка целей; выбор ситуации; разделение игры на фрагменты; определение целей, приёмов и действий; разработка правил игры и определение ролей для каждого участника и т.д.

II. Этап- организация игры. Выбор ведущих

III. Этап -проведение игры.
IV. Этап- анализ результатов игры.
Применение игровых технологий
Такие игры актуальны при изучении в IX–XI классах экономической и социальной географии. Это наиболее эффективная альтернатива традиционным методам; успешно идет усвоение материала, отмечены высокие результаты, так как каждый ученик приобретает ответственность за оказание помощи друг другу, вместе решают любые проблемы, овладевают знаниями и умениями, навыками каждого ученика на уровне и соответствует его индивидуальным особенностям развития. Создаётся дидактическая система, которая отражает идеологию личностно – ориентированного подхода. Большая ценность деловых игр состоит в том, что они дают возможность учащимся осознать значение экономико-географических знаний, показать возможность применения их на практике, т. е деловые игры – это один из путей связи теоретических знаний с жизнью.
Деловая игра частный, более структурированный вариант исполнения ролей. Весьма перспективная и эффективная форма группового обучения навыкам действий в сложных ситуациях. Действие участников по особому сценарию, моделирующие какие-либо аспекты социальной действительности, что позволяет имитировать многие перипетии общественной жизни в учебной аудитории. Отдельные игроки не могут достичь цели, действуя в одиночку. Требует объединения усилий, ресурсов отдельных участников для достижения значимых целей. Актуально проводить в 9-10 классах.

Деловая игра является сильным стимулятором активной деятельности школьников. Достижение целей группы зависит от активности каждого участника, от умения планировать и осуществлять взаимодействие с другими и с преподавателем.

Динамичный процесс, в котором игра развивает навыки принятия решений, анализа ситуаций и «обратных связей», планирование действий на длительную перспективу, способствуя таким образом творческому применению знаний и личного опыта, накопленных ранее.

Для целей игры природоохранного содержания особенно ценной стороной игровой деятельности является динамическое воспроизведение природных и социальных процессов в рамках общей системы и времени.

Этапы содержания деловой игры
I. Этап- подготовительный планирование ролевой игры. Организатору необходимо:

1) отобрать материал, для проигрывания ситуации; подготовка раздаточного материала: описание игры, методические рекомендации и т.д.;

2) наметить роли и группы учеников;

3) подготовить реквизиты, справочные материалы;

4) решить и использовать результаты игры;

II. Этап- Организационный

III. Этап- Самостоятельная работа учащихся(деление на группы и подгруппы)

IV. Заключительный этап- межгрупповая дискуссия.

В содержании деловых игр естественно переплетаются знания и умения, полученные при изучении географии и практических знаний, полученных в жизни. Деловая игра помогает не просто усваивать учебный материал, а активизировать интеллектуальную деятельность, способствуя более глубокому осознанию информации учащимся. Такая форма обучения, как показывает опыт, требует длительной и тщательной подготовки учителя и учащихся.

Эта форма урока наиболее приемлема в старших классах. Она предлагает моделирование на уроке какой-либо реальной ситуации, в которую оказываются вовлеченными все ребята. Они могут быть правительством некой страны, решающим очень важный для нее вопрос, экспертами министерства, оценивающими крупномасштабный проект, или руководителями предприятия, рассматривающими некие экономические проблемы. Например, 9 класс. Тема: «Электроэнергетика России». Игровая ситуация: «В Краснодарском крае сложилась напряженная ситуация с обеспечением населения и предприятий электроэнергией. Предложите своим проекты выхода из этой кризисной ситуации.» Класс делится на группы экспертов, которые работают по следующим направлениям:

· Создание новых источников электроэнергии 

· Усовершенствование и реконструкция старых электростанций 

· Использование нетрадиционных источников получения энергии 

· Пути сохранения и рационального использования полученной энергии В ходе групповой работы учащиеся создают свой проект, обсуждают и защищают его. После обсуждения учитель обобщает все и подводит итог.

Урок — «мозговой атаки». Девиз этого урока: « за минимум времени—максимум идей». Суть методики в том, что дети сами, опираясь на исходные данные, генерируют какие-либо идеи или выводы, а затем, отмечая явно неверные, находят истину. Урок проводится в виде серии творческих заданий с последующим анализом результатов каждого. При этом время строго регламентировано. Например: 11 класс. Тема «Канада». Класс делится на команды по 5 человек. Урок начинается с разминки по теме предыдущего урока. За каждый правильный ответ команда получает баллы. Далее, не объявляя тему урока, учитель раздает командам контурную карту с изображением Канады. На нее нанесены некоторые исходные данные: полезные ископаемые, транспортные магистрали, границы природных зон. Учитель дает задание командам за 3 минуты составить карту промышленности этой страны, нанести предполагаемые места нахождения городов, обозначив их специализацию. За каждый правильный вариант команда получает дополнительные баллы. Затем выдается эталонная карта по которой команды сравнивают свою предыдущую работу, находят ошибки и несоответствия. Далее учащиеся делают вывод о специализации данной территории. Учитель выдает следующую карту, изображающую агроклиматические ресурсы. За определенное время каждая команда на своем контуре обозначает главные сельхоз районы и указывает их специализацию. Вновь раздается эталонная карта, и ребята выясняют причины своих ошибок. В течение следующего этапа учащиеся должны разделить свою территорию на экономические районы, объяснив принцип этого деления. Затем снова идет сравнение с эталонной картой и последующий анализ. И только после всей этой работы учитель объявляет тему урока, предлагает сравнить полученную карту с экономической картой Канады. Заканчивается урок рассказом учителя, в котором он заостряет внимание на специализации страны и ее особенностях. Определяется команда-победительница, лучше всех выполнившая работу.
 Урок-пресс-конференция. Методика проведения такого урока предполагает, что учебный материал разбивается на блоки и по каждому блоку группа учащихся получает опережающее задание. Выслушивая сообщения всех групп, учащиеся знакомятся с новым материалом. Класс делится на участников пресс-конференции (руководители области или республики, послы иностранных государств и т.п.) и журналистов. «Участники» разрабатывают каждый блок темы и готовят по нему сообщение, «журналисты» придумывают по каждому блоку вопросы. Учитель играет роль ведущего пресс-конференции. Например,9 класс. Тема: «Непроизводственная сфера». Ребята заранее получили задание подготовить сообщение о следующих отраслях непроизводственной сферы Н- ского района: 

· Транспорт района 

· Здравоохранение района 

· Жилищно-коммунальное хозяйство района 

· Сфера бытового обслуживания 

· Система образования района 

· Банковская система района 

· Торговля и общественное питание 

· Рекреационная система района.

 После каждого сообщения по теме «журналисты» задавали вопросы о числе занятых в данной отрасли. Итогом урока был вывод об изменении числа занятых в непроизводственной сфере района, выяснении причин этого. 
Урок-маркетинг. Такой урок хорошо проводить в старших классах при изучении курса экономической географии. В этом случае класс делится на группы. Каждая группа получает задание: по исходным признакам (географическое положение, климатический пояс, минерально-сырьевая база, рельеф) определить те отрасли, которые могут развиваться на данной территории, составить список выпускаемой продукции, которую можно продавать на мировом рынке, выявить те товары, которые необходимо купить у других стран, то есть определить статьи экспорта-импорта для данной страны. На следующем этапе урока капитаны команд ведут «торговлю» между собой, обмениваясь товарами. Каждый вид продукции имеет свою цену. В конце урока подсчитывается количество «денег», набранных каждой командой и выставляются оценки. 
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